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Lors de la reéalisation de ce projet, j'ai tout d'abord analyse
mon sujet, qui portait sur le domaine de la surveillance,
tout en faisant coincider cet objet dans le cadre d'un sujet
traitant de la puissance. De ce fait, sur Blender, j'ai crée un
ceil robotique capable d'accumuler une grande puissance
d'observation en son centre, avant de la diffuser a travers
son regard, dans une ambiance musicale assez oppressive.

L'ceil observe, I'ceil voit, I'ceil emprisonne.
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(#) Tit Brush

#) Tilt Brush

Dans le cadre de la realisation d'une ceuvre ou le
mouvement revétait une importance capitale, j'ai tout
d'abord effectué d'innombrables esquisses sur le support
de Tilt Brush, une zone de modélisation en realite virtuelle.
Grace a des gestes bases sur les mouvements de mon
corps, j'ai pu creer une ile qui englobe la totalite des
mouvements que j'avais effectues.

Integrale sur tiktok
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https://www.tiktok.com/@mecanicalmoon/video/7294415060049399072

Dans le but de créer un modele de carte en trois
dimensions relativement simple pour un jeu de role (JDR)
aux couleurs precises, j'ai commencé par m'atteler a la
maitrise de la création d'environnements sur Blender.
Ensuite, j'ai adapté le style de texture en utilisant Cinema
4D, un logiciel que je maitrise bien.
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Méme si l'informatique est mon domaine d'expertise,
j'apprecie énormement les sculptures, et celle-ci ne fait pas
exception. Basee sur la mythologie et liee a la magie
goétique, elle fait reference a une créature émergeant du
sol pour apparaitre dans notre monde sous une forme a la
fois argileuse et presque charnelle. Cette ceuvre illustre un|

lien connecteé entre le spiritisme et notre monde actuel.
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J'ai cree des sculptures primales en m'appuyant sur
certains plans visuels que j'avais concus, avec pour objectif
de travailler sans utiliser de modeles préeétablis. Le but
etait de déterminer si la maturité esthétique était
nécessairement liee a des designs preetablis. Grace a
différentes approches du sujet, j'ai pu non seulement
maitriser le domaine plus complexe de I'argile, mais

également celui du platre.
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Bienvenue

pour un court metrage
visuel

dans le cadre du
théme.

CREUSER L'ESPACE

Dans le cadre d'un projet basé sur |'espace, je me suis
intéressé a l'idée de realiser une piece fermée. Dans cette
piece, un mur est doté de 8 formes cubiques deformables,

ayant pour objectif de dynamiser I'environnement avec
I'utilisation de différents effets de camera. Ceci a éte réalise
grace au logiciel Cinema 4D et accompagne d'une musique,
composée sur FL Studio.

Integrale sur tiktok
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https://www.tiktok.com/@mecanicalmoon/video/7060160349244378373

"~ haptique trompeuse avec
coeur thermique

Le domaine de la réalité virtuelle me passionne et constitue
I'essence principale de mes recherches et etudes,
notamment l'aspect du toucher dans la realite virtuelle,
également connu sous le nom d'haptique. Cette installation
avait pour but de tromper les sens : lorsqu'un participant
touche I'objet central de l'installation virtuelle, il entre en
contact avec un systeme emettant de la chaleur, creant
ainsi une confusion sensorielle.

Integrale sur tiktok
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https://www.tiktok.com/@mecanicalmoon/video/7172306546615995653

MODELE BLENDER
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') MODELE BLENDER

1. Realisation d'une faux simpliste.

2. Amelioration par extrusion.

3. Fabrication d'une balise pour un jeu video.

4, Réalisation d'une tour pour du mapping.

5. Réalisation d'une moto pour un objet en VRChat.
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. Développement d'un arbre pour oiseaux.

. Conception d'un design de lampe futuriste.

. Création d'une lampe plus realiste.

. Conception d'un pistolet pour un jeu video.
10. Realisation d'un visage deformable.
11. Experimentation d'extrusion complexe.
12. Mise en place d'un systeme complexe de creation.
13. Conception de monstres pour un jeu vidéo.
14. Realisation d'un verre dynamique par "bone"
(squelette).




[l MODELE UNITY VR CHAT

Dans le cadre de la découverte d'une bibliotheque sur
Unity, basée sur |'utilisation d'avatars virtuels extraits de
VRChat, j'ai congu un avatar en utilisant Blender. Ensuite,

en passant par Unity, j'ai programme |'apparition des

objets dans ladite simulation. J'ai egalement crée les
différents composants de cet avatar.
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Realisation effectuée sur tablette graphique a I'aide du
logiciel Paint Studio, ou I'objectif etait I'apprentissage
general et de la colorimétrie numerique. Ceci, en utilisant
une ambiance japonaise pour illustrer des environnements
aléatoires.
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Impact du réel sur mes créations : avant de pouvoir
concevoir une version numeérique, je realise généralement
une version papier ou différents croquis. Ce processus me
permet de passer a une realisation concrete en numeérique,

que ce soit en 2D ou en 3D.
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https://www.youtube.com/@akanebonosuki498/videos

' DER EINDRINGLING

COMPOSITON
¥ FL STUDIO

Réalisation d'une bande-son pour une vidéeo, dont |'objectif
était de conférer une ambiance horrifique tout en etant
maladroite, comme si la créature en quéte de son objectif
ne savait pas vraiment comment assouvir ses desirs. Le but
de la musique est principalement de doter |le personnage
d'une ame plus profonde.

Integrale sur vimeo
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https://vimeo.com/817594569

J'ai congu, via Max 8, un programme destiné a initier les
plus jeunes au monde de |'art. Ce programme, integre dans
un dispositif en forme de pistolet, propose différents
modes de fonctionnement congus pour captiver I'enfant et
le connecter au monde réel, tout en developpant sa
creativite et son sens de l'innovation.

ARDUINO
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Dans le cadre de mon BTS, j'ai réalisé de
nombreux projets en utilisant Arduino.
L'objectif était de coder un véhicule suiveur de
ligne. Grace a cette expérience, j'ai pu enrichir
mes recherches sur |'utilisation technique de

matériel. _\._,j\_‘—‘
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REALISATIONS A L'ENCRE
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Des dessins dont |'objectif est de saturer au maximum
I'espace tout en restant cohérent dans la répartition des
objets. Le deuxieme objectif est de créeer des objets qui,

une fois fusionnes, permettraient de creer une presence au
sein de la feuille.
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Le monde de la macroscopie est un domaine qui me
passionne enormement. Connaitre des paysages si petits,
qui sont a notre portée mais pourtant si peu observés,
toujours concentrés sur I'horizon. La découverte du monde
du "tiers paysage" permet de changer totalement le point
de vue que l'on peut avoir sur la photographie et la
perception du reel.
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